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Abstract: This article is devoted to the
problems and solutions associated with the use of
innovative technologies and tools in the fields of
arts and culture services, and is also aimed at the
development of cultural areas in the
Surkhandarya region.
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axborot-kommunikatsiya texnologiyalari, jabhalarini  innovatsion  taxnologiya va
ragamlashtirish, virtual reallik, kengaytirilgan vositalardan  foydalanishning ~ muammolari
reallik, sun’iy intellekt, madaniy meros, ijodiy hamda  yechimlariga  qaratilgan  bo‘lib,
faoliyat, moliyaviy cheklovlar, kadrlar malakasi, Surxondaryo vohasidaning madaniy jabhalarini
infratuzilma muammolari, muzey. rivojlantirishga garatilgan.

MPOBJEMBI M PEIIEHUS UCITIOJIb30BAHUA HHHOBAIITMOHHBIX TEXHOJIOT A
N CPEJACTB B COEPAX HCKYCCTBA U KYJIBTYPbI
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Cmapwuti npenoodagameins

Kageopa mysvikanvroco obpazosanus
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O CTATBE

KaroueBble caoBa: Texnolormueckuit AHHOTAIUSA. JaHHas CTAaTbs IIOCBSIIEHA
nporpecc, HCKYCCTBO, KyJlbTypa, MpoOjemMaM ¢ pEUICHHsM, CBS3aHHBIM C
MHHOBAITMOHHBIC TEXHOJIOTUH, WCHOJb30BAaHNEM HWHHOBAIIMOHHBIX TEXHOJIOTHHU
MH(OPMALIMOHHO-KOMMYHHUKAIIHOHHBIE U cpencTB B chepax oOcayKMBaHUS UCKYCCTBA U
TEXHOJIOTUH, UU(pOBHU3AIMUs, BHPTyallbHAs KYyJIbTYPhl, @ TAaKXKe HAMpaBJICHA HA Pa3BHTHE
pEabHOCTb, JIOTIOJTHEHHAs peabHOCTh, KYJBTYPHBIX HarpaBiieHUH CypxaHIapbUHCKOTO
HCKYCCTBEHHBIIN WHTEIIIEKT, KYJIbTYPHOE pEruoHa.
Hacueaue, TBOpYECKas JeSITEeILHOCTD,

(UHAHCOBBIE  OTPaHUMYEHMS, KBaTU(UKALIUS
nepcoHana,  MpobieMbl  UHPPACTPYKTYPHI,
MY3€eH.

XXI asrda texnologik taraqqiyotning jadalligi san’at va madaniyat sohalariga ham bevosita
ta’sir ko‘rsatmoqda. Axborot-kommunikatsiya texnologiyalari, ragamlashtirish, virtual va
kengaytirilgan reallik, sun’iy intellekt asosidagi vositalar madaniy merosni saglash, ijodiy faoliyatni
rivojlantirish va uni keng auditoriyaga yetkazishda yangi imkoniyatlar yaratmoqda Masalan,
bugungi kunda dunyoning yetakchi muzeylari o‘z kolleksiyalarini ragamlashtirib, ularni onlayn
platformalarda keng ommaga taqdim etmoqda. Bunday jarayonlar san’atni demokratlashtirish, uni
keng ommaga yetkazish hamda xalgaro madaniy alogalarni rivojlantirishga xizmat gilmoqgda. Shu
bilan birga, innovatsion texnologiyalarni joriy etish jarayonida gator muammolar ham yuzaga
kelmogda. Mazkur tezisning magsadi — san’at va madaniyat sohalarida innovatsion texnologiyalar
va vositalardan foydalanishdagi dolzarb muammolarni tahlil gilish hamda ularning samarali
yechimlarini ko‘rsatib berishdan iboratdir.

So‘ngi o‘n yilliklarda dunyo miqyosida san’at va madaniyat sohalarida innovatsion
texnologiyalarning qo‘llanilishi kengayib bormoqda. UNESCO 2023-yilgi hisobotida gayd
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etilishicha, dunyo muzeylarining 80 foizdan ortig‘i o‘z kolleksiyalarini raqamlashtirishni boshlagan
. Misol uchun, Parijdagi Luvr muzeyi o‘zining 480 mingdan ortiq eksponatini onlayn katalog
shaklida tagdim etib, yiliga 10 milliondan ziyod virtual tashrif buyuruvchilarni jalb gilmoqgda .
Britaniya muzeyi esa 3D skanerlash texnologiyasi yordamida gadimiy haykallar va tangalarni
onlayn formatda tagdim etmoqda. Shuningdek, AQSHdagi Metropolitan muzeyi ham
kengaytirilgan reallik (AR) ilovalari orgali eksponatlarni mobil qurilmalarda interaktiv tarzda
ko‘rish imkoniyatini yaratgan Bunday tajribalar madaniyatning global miqyosda yanada
ommalashishiga xizmat gilmoqda. Jumladan;

- Moliyaviy cheklovlar: Innovatsion texnologiyalarni joriy qilish uchun katta mablag® talab
etiladi. Masalan, birgina yuqori aniglikdagi 3D skaner narxi 20-50 ming AQSH dollarini tashkil
etadi. Ko‘pgina hududiy madaniyat muassasalari bunday xarajatlarga qodir emas. O‘zbekistonda
2022-yilgi Madaniyat vazirligi hisobotiga ko‘ra, mavjud muzeylarning atigi 25 foizida
ragamlashtirish ishlari boshlangan.

- Kadrlar malakasi: Mutaxassislarning zamonaviy texnologiyalarni bilishi yetarli darajada
emas. 2024-yilda o‘tkazilgan sotsiologik tadqiqotlarda madaniyat muassasalari xodimlarining 65
foizi yangi dasturiy vositalardan foydalanishda giynalishi aniglangan.

- Infratuzilma muammolari: Qishloq hududlarida internet tezligi va texnik sharoitlarning
zaifligi raqamli madaniyatni rivojlantirishda to‘siq bo‘lmoqda. Masalan, Surxondaryo viloyatidagi
30 dan ortig madaniyat markazlarida internet tezligi 5 Mbit/s dan oshmaydi.

- An’ana va qadriyatlar bilan uyg‘unlik: Ba’zan zamonaviy texnologiyalar milliy madaniyat
an’analarini soya ostida qoldirish xavfini tug‘diradi. Masalan, yoshlar orasida raqamli san’at
loyihalari an’anaviy qo‘l san’atlari o‘rnini egallashi mumkin.

- Huqugiy-me’yoriy baza: Ragqamli kontentni muhofaza qilish va mualliflik huquglarini
tartibga soluvchi qonunchilik yetarli darajada rivojlanmagan. Natijada san’at asarlarini nogonuniy
ko‘“chirish va tarqatish hollari kuzatilmoqda.

Ushbu muammolardan kelib chigib, biz tomonimizdan olib borlgan statistk manbalar asosida
ayrim yechimlar aniglandi.

- Davlat tomonidan qo‘shimcha grantlar va subsidiyalar ajratish orqali madaniyat
muassasalarining texnik bazasini mustahkamlash. Masalan, 2024-yilda O‘zbekiston hukumati
tomonidan “Ragamli madaniyat” dasturiga 200 milliard so‘m mablag* yo‘naltirilganligi:

- Hududlarda internet infratuzilmasini rivojlantirish. 2025-yilgacha respublikaning barcha
hududlarida madaniyat markazlarini yuqori tezlikdagi internet bilan ta’minlash, davlat strategik

vazifalari gatoriga kiritilgan.
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- Milliy gadriyatlarni zamonaviy texnologiyalar bilan uyg‘unlashtirish. Masalan, folklor
namunalari uchun interaktiv arxivlar yaratish, milliy nagsh va ornamentlarni ragamli dizayn
platformalarida targ‘ib qilish mumkin.

- Xalgaro tajribadan foydalanish. Yevropa Ittifoqining “Creative Europe” dasturi, Koreya
Respublikasining “Digital Museum” tajribasi va Yaponiya madaniy merosini 3D formatda saqlash
loyihalaridan foydalanish O‘zbekiston madaniyat sohasi uchun ham foydali bo‘ladi.

Biz ushbu imkonyatlardan kelib chiqib universitetimiz qoshida “GARDEROB” loyihasini
ishlab chigishni va uni electron platformasini yaratib, har bir libosni ragamlashtirishni magsad qilib
oldik.

Bizning “GARDEROB” — bu milliy va jahon san’ati madaniyati liboslarini o‘zida jamlagan,
universitetdagi fakultetlararo, kafedralarda bo‘lib o‘tadigan ma’daniy-ma’rifiy tadbirlarda
professor-o‘gituvchilar hamda, talaba yoshlarning ijodiy chigishlarida badiiy obrazlarni yoritib
berishda yaqindan yordam berib, maishiy xizmat ko‘rsatuvchi markaz.

Ushbu markaz qoshida 100 dan ortiq milliy hamda jaxon madaniy san’atiga oid liboslar
mavjud bo‘lib, biz rejalashtirgan platforma asosida professor-o‘qituvchilar hamda, talaba yoshlar
buyurtma berish orqali universitetimiz qolaversa, xususiy universitetlarning ma’daniy-ma’rifiy
tadbirlarini o‘tkazishda amaliy xizmat ko ‘rsatishga xizmat qiladi. Natijada tushgan mablag* asosida
talabani ish bilan ta’minlash hamda xo‘jalik shartnomalarini bajarishga erishamiz.

Xulosa o‘rnida shuni aytamizki, san’at va madaniyat sohalarida innovatsion texnologiyalar
va vositalardan foydalanish zamon talabi hisoblanadi. Ragamlashtirish jarayonlari milliy madaniy
merosni kelajak avlodga yetkazish, uni jahon miqyosida targ‘ib qilishda muhim rol o‘ynaydi.
Ammo mavjud muammolarni tizimli ravishda bartaraf etmasdan turib, bu sohada to‘laqonli
natijalarga erishib bo‘lmaydi. Davlat, jamiyat va nodavlat tashkilotlarning hamkorligi asosida
moliyaviy, tashkiliy va kadrlar salohiyatini mustahkamlash orgali madaniyat sohasida innovatsion
taraqgiyotni jadallashtirish mumkin. Shubhasiz, bizning bu loyihamiz ham O°‘zbekistonning
madaniy salohiyatini dunyo miqgyosida yanada oshirishga xizmat giladi.
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